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Vyrocni zprava za rok 2008

Moravian LARP, o. s.

N MORAVIAN
LARP



Moravian LAPR, o. s. je neziskovou organizaci, kterou jsme zaloZili na podzim roku 2007. Cilem jejiho
vzniku byla myslenka nékolika nadSencl sjednotit a podpofit moravskou larpovou scénu. A pfesné to
je cilem, ktery se snazime plnit. Tedy zapusobit na stavajici komunitu a podpofit jeji ¢innost, at uz
organiza€né, pravné ¢i materialné. Krom toho pofadame vlastni projekty a snazime se pojem larp
uvest do Sirokého povédomi, jako pozitivni volnoCasovou aktivitu. Z toho tedy plyne, Ze se specifikuje
vyhradné na praci s mladezi a snazime se ji piné podporovat.

LARP

(akronym) z anglického live action role-playing game je formou hrani roli, kterou hraji Zivi lidé podobné
jako predstaveni. Hraci predstavuji své akce vlastnimi €iny. Mnohdy takova hra vypada jako divadlo
(nejen) ve volné pfirodé. Hry byvaji peclivé pfipravené, skupiny hraca planuji déj a pfipravuji kostymy
mnoho tydn a mnohdy i mésicd pfedem. Larp muze byt nahlizen jako forma improviza¢niho divadla -
napf. italska commedia dell'arte.

Druhy larpai v CR

Druzinovka — organizatorsky nejjednoduss$i — nékolik skupinek dobrodruhl se postupné vydava po
predem uréené trase, na které je ¢ekaji rizna zastaveni zfizena organizatory. MUzZe se jednat o FeSeni
hadanky, boj s néjakou nestvlrou atp. Tento typ akce je pofadan zejména pro zkusené hrace, anebo
naopak pro uplné zacatecniky. Délka byva jeden vikend, vyjimecné az tyden.

Bitva — organizatorsky také velice jednoducha — na pocatku se pfidate k jedné z bojujicich stran a po
celou dobu akce za tuto stranu cedite herni krev v rlznych stfetech. VétSina bitev probiha dle
schématu temna strana versus strana svétla. O hrani role (role-playing) zde tolik nejde; tyto hry byvaji
naroéné na fyzickou kondici. Akce byva zpravidla jednodenni. V Cesku poradané akce — Bitva péti
armad, Bitva o Dagorath, Pan Prstend, Dobyvani Helmova Zlebu, .

Svét — organizatorsky nejslozitéjsi, nic neni pfedem dano, co postava, to bojujici strana, i kdyz zde ani
(role-playing). NezaleZi toliko na tom, jak dobrym bojovnikem jste, ale jaci jsou vasi pfatelé a kolik
mate informaci o nepratelich. Zde Ize vidét v sou€asnosti jisté rozdéleni na dva proudy. Jeden zastava
simulaéni model (neuctivé nazyvan ,settlefeni“ po vzoru pocitaové hry) a disponuje pravidly pro
témér libovolnou ¢innost. Druhy proud se naopak snazi oprostit od pfemiry pravidel a spoléha se
spiSe na tvlrci pfistup a improvizaci hra€d. Na rozdil od prvniho typu je zde vidét napfiklad zfetelné
nefungujici ekonomicky systém, absence produkénich povolani, apod. K tomuto modelu Ize
podotknout, Ze tak, jak se vyskytuje u nas (znacna slozka nehernich situaci) je opravdu &eskym
specifikem vyplyvajicim z dalSiho z ¢eskych kofen( larpu - taborovych her. Svéty jsou mnohymi
ugastniky vnimany jako jakysi ,tabor pro star$i“. Akce byvaji zpravidla tydenni. V Cesku pofadané
akce — Zlenice, Magnamund, Cormalen, V&k Hnévu, Hvelgerm, Fraska, Florie - Ostrie, Dol Amorth,
Arthas, Taurea, Arnor.

Méstsky LARP - Zpravidla je zasazen do soucasnosti i blizké budoucnosti/minulosti. Méstské okoli
pak neplsobi rusivé, nybrz pfispiva k atmosféfe hry. Valna vétSina meéstskych larpl je zaloZzena na
prostfedi Svéta temnoty. Trvani akce se liSi od vikendu az po nékolik tydnd (vyjimkou budiz roéni
prazsti vampyfi). Pfes zvySenou dobu trvani byvaji tyto akce vyrazné méné intenzivni, zejména kvuli
nutnosti koexistence hraci s jejich realnym socialnim okolim - zaméstnavateli, Skolou apod.

Komorni LARP - Zpravidla kratkodobé (nékolik hodin az vikend) akce, pro vyrazné mensi pocet hraci
(5-20). Byvaiji propracované v rizné mire detailnosti; kratSi doba trvani zpravidla neumozniuje zadny
vyvoj postavy. Lze snést pfirovnani k novele, oproti romanovym svétim a méstskym hram. Je zde
znat vyraznéjsi hra€ské nasazeni plynouci z Easové omezeného hrani.

zdroj: (http://cs.wikipedia.org/wiki/LARP)
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Moravian LARP

- 6. 9. 2007 registrace sdruzeni u Ministerstva vnitra
- Zakladatelé sdruzeni:

Vaclav ,Omega*“ Stursa, nezavisly

Michal ,Mealtiner” Truhlar, hracské uskupeni Lamairu
Lukas ,Dub” Dubec, hracské uskupeni BaaToR

Jakub ,Vampire“ Kern, hraéské uskupeni Zoldéci havrana
Petra ,EI* Jilkova, hra¢ské uskupeni Rodinka

Roman ,Bagr” Novotny, hraéské uskupeni Uhhuhrra

Kontaktni udaje:

Moravian LARP, o. s.
Purkynova 100A

612 00 Brno

ICO: 22669167

E-mail: info@moravianlarp.eu

Bankovni spojeni: 43-771230277/0100

Predstavitelé Moravian LARP, o0.s. v roce 2008

Michal Truhlaf (1984) — Pfedseda Sdruzeni

Petra Jilkova (1988) — Zastupce pfedsedy Sdruzeni
Roman Novotny (1984) — Pokladnik Sdruzeni
Vaclav Stursa (1988) — Spravce majetku Sdruzeni
Ondrej Vesely (1982) — Tiskovy mluv&i Sdruzeni
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Cinnost v roce 2008

Verejné tréninky Sermu

Vefejné tréninky Sermu byly zahdjeny v roce 2007 jiZ pfed oficialnim zaloZenim sdruZeni a reagovaly
na pozadavek jednotlivych hracu poradat tréninky Sermu i v zimnich mésicich. V roce 2008 pak na
tyto potfeby navazovaly. Protoze v téchto mésicich neni vzdy idealni po€asi na venkovni trénink, byla
pronajata télocviéna na SPS Stavebni v Brné. Télocviéna byla pronajimana v obdobi Fijen 2007 az
kvéten 2008 a pak znovu od fijna 2008. Trénink( se ucastnili jak Clenové sdruzeni, tak i nékolik
neclen(l. Zastitu nad tréninky pfevzala hraska skupina Lamairu,

Lamaifi Skola Sermu

Lamaifi 8kola Sermu je vysledkem vyvoje Oremirova systému vyuky Sermu, ktery vychazi ze starych
némeckych a italskych mistru a snazi se skloubit jednotlivé techniky tak, aby jeji absolvent zvladal
vSestranné zaklady Sermu. Vyuka je koncipovana tak, aby se ji mohli u€astnit pfedevsim lidé, ktefi
nemaji moznost vénovat se historickému Sermu pravidelné, probiha o vikendu jednou za pal roku
nebo za rok.

Béhem uplynulych setkani ziskalo titul panoSe pres 20 ucastnikd, fada z nich absolvovala ¢ast vyuky
zbrojnose. Cilem Skoly neni vytvofit skupinu historického Sermu nebo konkurovat jinym Skolam Sermu,
ale poskytnout alternativu pro lidi, ktefi se zajimaji o to, jak se kdysi bojovalo, ale nemaiji Cas se
ucastnit pravidelné tydenni vyuky nebo penize na drazsi vikendové Skoly Sermu, které se zaméruji
spiSe na ,zelezné® Sermire.

Brnénska fantasy liga

Liga byla zaloZzena nékolika kamarady, ktefi si chtéli i pfes zimu trochu protahnout svalstvo. A to se
provede nejlépe sportem. BFL tedy dava moznost hracdm larpi a dfevaren se v zimnich mésicich
zabyvat i jinym druhem sportu. V BFL se hraji miCové sporty. PfedevSim pak futsal a volejbal.
Brnénska fantasy liga byla ve Skolnim roce 2007/2008 pofadana jako 2 rocnik a ve Skolnim roce
2008//2009 jako roc¢nik 3. Druhy i tfeti ro€nik pak pofadany pod hlavickou Moravian LARP, o. s.

V téchto dvou ro€nicich byla pro pofadani Brnénské fantasy ligy pronajata télocvicna na Zakladni
Skole Pfemyslovo nam. 1, méstska ¢ast Brno — Slatina.



Webhosting

Moravian LARP, o. s. se snazi pomahat organizatorim se v§im, co je k uspofadani akce dulezité.
Stava se jiz samoziejmosti, ze kazda akce ma své internetové stranky, kde se prezentuje. Proto i MoL
nabizi organizatordm, moznost hostovat své stranky na nami zakoupeném hostingu. Konkrétné se
jedna o mozZnost umistit na na$ hosting stranky provozované na doménach 2. fadu, pfipadné pak
umistit i doménu 3. fadu, jako subdomény nami smluvné zajisténych domén larp.cz, larp.sk, larpy.cz,
drevarna.cz, drevarny.cz, bitva.cz a moravianlarp.eu

Hostovani domén 3. fadu nabizime zdarma po vzajemné osobni domluvé. Hostovani domén 2. Radu
se pak fidi jednoduchym pravidlem. Naklady na provoz hostingu se vydéli po¢tem domén a za tuto
¢astku pak je umoznén hosting.

V roce 2008 vyuzili nasi nabidky, at' jiz hostingu, ¢i pomoci pfi tvorbé internetovych prezentaci, tyto
akce: Asterion LARP (20. — 23. 3. 2008), Svét zlodé&ju (2. — 4. 5. 2008), bitva Pan Prsten( (8. — 11. 5.
2008), Taura LARP (16. — 18. 7. 2008) a nékolik samostatnych stranek vétSinou povahy osobnich
prezentaci osob.

Materialni pomoc pfi poradani akci

Hraci a organizatofi sdruzeni pod Moravian LARP nastfadali za dobu svého pUsobeni celou fadu
hernich rekvizit a doplik{d. Jednim z cildl MoL je nabizet své vybaveni svym ¢lendm, ale i ostatnim
organizatorlim a sdruzenim pro kvalitnéj$i pfipravu i prozitek akce.

V roce 2008 MoL poskytlo svou materialni pomoc témto akcim: bitva Pan Prstenl (8. — 11. 5. 2008;
Veverské Kninice), Moravsky Pan prstend (20. — 22. 6. 2008; Hodiskov), Bitva pri Starych Zadkach
(26. — 28. 6. 2008; Horni Mostenca pri Povazskej Bystrici, SR), LARP Pustina (15. — 22. 8. 2008;
Castotice).

Promoakce MoL (24. 2. 2008, Brno)

Moravian LARP, o. s. uspofadal dne 24. 2. 2008 od 12:00 Promoakci v Kiné Art v Brné. Promoakce
MoL byla prvni vétsi vefejnou akci pofadanou Moravian LARP, o. s. Byla pofadana pro prezentaci
sdruzeni Siroké vefejnosti. Cilem bylo navstévnikim pfiblizit divody zaloZeni sdruzeni, vysvétleni
pland ¢€innosti aj. Pro navstévniky bylo uspofadano promitani tfi filmu, které patfi mezi klasiku zanru
sci-fi a fantasy. A to na velkém platné malého, nové zrekonstruovaného, sélu Kina Art v Brné. Dale
také mohli navstévnici v pfilehlém baru shlédnout prezentace naseho sdruZeni a vyzkouset si nékolik
desitek deskovych her.
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Larpova konference Odraz (11. — 13. 4. 2008; Brno)
V dubu 2008 se v Brné uskuteénil 1. roénik Cesko - slovenské putovni larpové konference Odraz.
Moravian LARP byl pozvan, aby zde prezentovala svou €innost. Tohoto ukolu jsme se zhostili se cti.

Bitva Pan Prstent (8. — 11. 5. 2008; Veverské Kninice)

Moravian LARP se v roce 2008 podilelo spolu se Spoleénosti pratel dila pana J.R.R. Tolkiena na
pFipravé jiz 17. roéniku této bitvy. Pan prstend je jedinou akci v CR s takto dlouhou historii. Clenové
MoL se podileli pfedevSim na logistickém zajisténi celé akce. Tedy pronajmd pozemkd, zajisténi
povoleni, zajisténi pitné vody, mobilnich zachod(l a dalSich potfeb spojenych s pfipravou takovéto
akce. Akce se zUcastnilo pres 350 aktivné hrajicich hracd a nékolik desitek nehrajicich.

LARP Posel bozi (6. — 10. 8. 2008; Radostice u Brna)

Larp Posel boZi je jednou z akci, kterd je plné pofadana pod zastitou Moravian LARP. Na pfipravé
akce pak spolupracuje i nékolik externich spolupracovnikl. V roce 2008 se uskutecnil jiz 4 roc¢nik
tohoto larpu. Akce jako takova tedy patfi do naSich dlouhodobych projektu, které se konaly jiz pred
vznikem sdruzeni. V roce 2008 se této akce zucastnilo 65 hracd.

Muzy ohném zrozené (12. 10. 2008; Brno)

Moravian LARP, o. s. byl pozadan, aby uspofadal prezentaci larpl v ramci akce ,Muzy ohném
zrozené®. Této zadosti jsme vyhovély. Na pfipravu byli k dispozici pouze tfi tydny. Ale i za tuto dobu se
nam podaifilo pfipravit pomérné kvalitni prezentaci. Na ukon&eni celé akce pak ¢lenové Mol pfipravili
pro navstévniky ohfiovou show.

Historicky ples (8. 11. 2008; Brno)
Probéhl prvni ro€nik plesu, jednalo se o dobové stylizovanou akci uréenou pro Sirokou vefejnost. Na
hosty €ekala historicka hudba, tance v€etné kratké taneéni Skoly a bohatéd tombola.



Vykaz o hospodareni sdruzeni

V roce 2008 o. s. hospodafilo s finanénimi prostfedky v celkové vysi 60 000 K&, z nichz vétSinu tvofily
prispévky €lenl sdruzeni a prispévky ucCastnikii nami pofadanych akci. Na podporu &innosti jsme
ziskali prostfedky i od uc¢astnik( jednotlivych akci a od nékolika soukromych firem.
Svéiené prostiedky byly investovany do pronajmu prostor pro konani jednotlivych aktivit, zajisténi
potfebnych sluzeb, dale na rozsifeni technického a materialniho vybaveni potfebného pro realizace

aktivit sdruzeni.

Clenské prispévky 12.000 K&
Prispévky u€astniki 42.000 K&
Pfispévky na provoz hostingu 2.500 K&
Sponzorské dary 2.500 K&
Celkem: 59.000 K¢

Naklady na pronajmy a dalsi sluzby
Pofizeni drobného hmotného
majetku

Provoz hostingu

Spotfebni material

Naklady na prezentaci

Naklady na pofadani akci

30.000 K&
2.000 K¢

3.000 K&
2.000 K&
3.000 K&
33.000 K&

73.000 K&



